Jatékranevelés 2.évfolyam: évi 72 6Ora, heti 2 6ra (kbzépsulyos)
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156ra

Tematikai egyseg/

Fejlesztési cél 1. Gyakorlo jatek

Elozetes tudas | Targyak megfogasa, elengedése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

Testmozgasok megfigyelése, utanzasa, mozgaskoordinacio fejlesztése
kulonféle tevékenységekkel.

céljai

Fejlesztési feladatok

Ismeretek — tevekenységek

Kapcsolodasi pontok

Egylittmiikddés, odafigyelés
kiilonboz6 jarasok kozben a
tarsakra.

Nagyobb gyongyoét felflizni
bérszalagra, damilra (hiivelyk- és
mutatéujj egylttes mozgasanak
differencialtsaga).

Felismerni kiilonboz0 targyak
hangjat bekotott szemmel, majd
megmutatni, illetve megnevezni
azokat.

Ismeretek

— Hallasfejlesztés, hang és
beszéd jatékos gyakorlasa:
hangforrasok
Beszédfejlesztés, artikulacios
gyakorlatok.

— , énekes, jatékos monddkak
utanz6é mozgassal.

— Kéz- és ujj-jatékok.
— Huzasok, labdagyakorlatok.

— Kuszas, maszas, ugralas,
feltérdelés, feliilés.

— Forgéasok, forgatasok,
egyensulygyakorlatok.

— Péros labon ugralés jaték
kdzben.

Tevekenységek

Ajak-, arc-, nyelvjatékok.
Hangfelismerés, hallasfejlesztés
kockékkal, csorgdkkel, haranggal,
a gyerek kelt hangot.

Hangok gyakorlasa (allathangok,
harang) utanzésa, jatékokkal vald
ismerkedéskor (auté hangjanak
utanzéasa tologatas kdzben).
Hintéztatas (eleinte felnott
térdén), integetés, kéz- es
ujjgyakorlatok (mondokakkal
Kisérve).

Huzogatasok, tologatasok
gOrdeszkan.

Kommunikacio:
logopédiai
gyakorlatok.

Mozgasfejlesztés:
egyensulygyakorlatok,
labdas gyakorlatok.




Targyak rakosgatasa. Kockak
egymas mellé, egymasra rakéasa.
Gyongyftiizés szabadon, nagyobb
méretli gyonggyel.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

A tevékenységek, targyak megnevezése.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

2. Konstrukcids jaték, manipulacios gyakorldjaték
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Elozetes tudas

Egyszerii feladatot megért a tanulo.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

HUzd, dugo, csavard, told mozdulatok tudatos alkalmazésa.

Fejlesztési feladatok

Ismeretek — tevékenységek

Kapcsolddasi pontok

Osszeilleszthet6 sikidomokbol
kisebb épitményeket késziteni, 2-
3 elemet hasznéalva.

5-6jatékeszkdzt megismerni,
rendeltetéseinek megfeleléen
hasznalni.

Sajat elgondolasokat
megvalositani, a véletlenszerlien
épitett konstrukcidkat utdlag
megnevezni.

Ismeretek

Osszeilleszthetd sikidomok
hasznalata.
Jatékszerszamok hasznélata.
Eldére gyartott elemekbdl
konstrualas (a rendelkezésre
allo épitojatékkal, pl. Lego,
Duplo).

Tevekenységek

Osszeilleszthetd sikidomokbol
térbeli konstrukci6 épitése 2-3
elem felhasznalasaval.

Kisebb térszerkezet épitése
golyokbol, palcikakbdl.

Spontan épités tetszés szerint, az
épitmény utdlagos megnevezése.
Egyszerlibb konstrukciok
létrehozasa (a rendelkezésre allo
épitojatékbol, pl. Lego, Duplo).

Olvasés-iras:
fimommotorika, szem-
kéz koordinacio.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Haz, kalapacs, seprli, torony, var, hid, vonat, golyd.

Tematikai egyseg/
Fejlesztési cél

3. Szerepjaték

Orakeret
106ra




Elozetes tudas

Egyszerti metakommunikacios jelzések észlelése, értése és hasznalata.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Azonosulas a valasztott szereppel.

Fejlesztési feladatok

Ismeretek — tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Szabadidoben a rendelkezésre
all6 eszkdzoket felhasznalva
eljatszani a kornyezetében zajld
eseményeket,.

Elfoglalni magét a meglévo,
illetve a készitett babokkal.

Ismeretek

— Természeti és tarsadalmi
kdrnyezet hatasainak
eljatszasa.

— Gyerekhez kozel allo
felndttek munkaja,
tevékenységei, kornyezetben
torténd varatlan események
eljatszasa.

— Spontén babozas.

— Mese dramatizélasa.

Tevekenységek

Napi tevékenységek eljatszasa.
Sziilok munkéjanak, illetve
otthoni tevékenységenek
eljatszasa.

Kulonbozo szakmak eljatszasa,
pl. elado, fodrasz, sofor, postas.
Kirakott, illetve barkacsolt
babokkal babozas.

Kommunikécié:
szokincsfejlesztés.

Enek-zene: mozgasos
énekek.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Otthon, iskola, reggel, dél, este, reggeli, ebéd, vacsora, anya, apa,
2-3 foglalkozas, pl. orvos, tanito stb.
Kanal, pohar, fésti, auto, baba, telefon, szappan, toriilk6z6, 2-3 gytmalcs,
illetve zO6ldség neve, tanult mesék szerepldi.

Tematikai egyseg/
Fejlesztési cél

4. Didaktikus jatéek
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Elozetes tudas

Kozlés megértese, kovetése.

A tematikai egység
nevelési-fejleszteési
céljai

Fogalom — targy — targykép asszociacié gyakorlasa.

Fejlesztési feladatok

Ismeretek — tevékenységek

Kapcsolddasi pontok

Differencialni 2-3 féle anyagot,
hangot, izt, szagot.

Ismeretek
A megismer0 tevékenység

Kommunikacio:
logopédiai




2-3 format egyeztetni, feltlinébb
azonossagokat és kilonbségeket
észrevenni.

2 részbdl 4llo képet szétszedni,
késébb Osszerakni.

Sorba rendezni par mondatos
mese képeit.

Egy (t6bb) informéaciot tartalmazé
kérést végrehajtani.

Kivélasztani tobb targybadl,
képbdl a megnevezettet.

Szineket egyeztetni.

2 elemb6l ritmikus sort alkotni.

fejleszteset szolgalo didaktikali

jatékok:

— ERZEKELEST fejleszté
jatékok: tapintas fejlesztése.
Hallasi figyelem,
diszkriminacio fejlesztése.
izlelés, szaglas fejlesztése.

— FIGYELEM, EMLEKEZET
fejlesztése: figyelem
tartossdganak, terjedelmének
fejlesztése. A gondolkodas
fejlesztését szolgalo didaktikai
jatékok.

— ANALIZALO-
SZINTETIZALO képesség.

— LOGIKAI MUVELETEK
jatekos formai.
— IDOFOGALOM fejlesztése.

- BESZEDMEGERTEST
fejlesztd jatékok.
Beszédfejlesztd didaktikai
jatékok.

— Jatékos ARTIKULACIOS
gyakorlatok.

— SZOKINCSfejlesztés.
Kulturtechnikak tanitasaval
kapcsolatos didaktikai
jatékok:

— SZAMOLAS-MERES és
OLVASAS-IRAS korében
hasznalatos didaktikai
jatékok.

Tevékenységek
Tapintas-parositasok tapintéssal,
lekotott szemmel izlelése,
szaglasa, majd megmutatasa,
melyik volt, amit értékeltek.
Sajat hang felismerése magnorol.
Zorgetéssel egyforma
dobozokban 1évé targyak
hangjainak differencialasa.
Funkcionalisan 6sszefiiggd képek
egyeztetése, hianyok potlasa.
Révid mesék képeinek sorba
rendezése, lejatszasa instrukcidok

gyakorlatok,

szokincsbdvités.

Olvasas-iras:
finommotorika
fejlesztése.




alapjan.

Egy informaciot tartalmazo
kéresek végrehajtasara utald
jatékok jatszasa.

Kirakott targyakbdl egy adott
targy kivalasztasa
/szokincsbovités/.

Jatékos szinegyeztetések,
parositasok, valogatasok, jatékos
dsszehasonlitasok.

Ritmikus sorok alkotésa 2
elembdl.

Kiilonb6z6 vonalak, mintak
Kilépegetése, kirakésa jatékokkal.
Barkochba-jaték jatszasa.
Jatékos instrukciok kovetése,
analogias sorok kirakasa — tobb
dologbdl tobb egyforma
kivalasztasa, kép-targy
egyeztetése, szin, forma
egyeztetése.

Mennyiségek jatékos
0sszehasonlitasa, 6sszemerése.

Kulcsfogalmak/ Kiilonbozo jatékok soran hasznalt targyak, izek, szagok.
fogalmak Kornyezetiinkben 1évé hangok kozul néhany.

Alapvet6 formak.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

5. Szabélyjaték
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Elozetes tudas | Egyiittmiikodés tarsakkal.

A tematikai egység | Egyszerii szabalyok felismerése, megértése és betartasa.

nevelési-fejleszteési
céljai

Fejlesztési feladatok

Ismeretek — tevekenységek

Kapcsolodasi pontok

3-4 korjaték, parvalasztd
ismerete.
Betartani a szabalyt egyszeriibb

értelemfejlesztd
szabalyjatékokban.

5-10 percig elmélyilten
foglalkozni jatékkal.

Ismeretek

— Mozgéasos szabalyjatékok.

—  Ertelemfejleszté
szabalyjatékok.

Tevékenységek

Gyakorlo és szerepjatékok
jatszasa, amelyekben a miiveletek
mozzanatai megadott sorrendben

Mozgasnevelés:
mozgasulgyesites.

Enek-zene:
ritmuskovetés.




kovetik egymast.

Erzékelést fejleszt jatékok
jatszasa.

Megfigyelést fejlesztd jatékok
jatszasa, pl.: Mi véaltozott meg? —
jaték harom téarggyal.

Figyelmet fejlesztd
szabalyjatékok harom targgyal —
a figyelem tartéssaganak,
terjedelmének novelése
kiillonbo6z6 jatékok jatszasaval.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Sor, kor, vonal, par, labda.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

6. Spontéan jaték
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Elozetes tudas

Jatékeszkdzok hasznalatanak ismerete.

A tematikai egység
nevelési-fejleszteési
céljai

Tarsak megkeresése és elfogadasa a jaték soran.

Fejlesztési feladatok

Ismeretek — tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

Segitséggel valasztas a felkinalt
jatéklehetdségek koziil, adekvat
jaték a jatéktargyakkal.

Ismeretek

Spontan jaték szabadon valasztott
jatéktargyakkal és szabadon
valasztott tarsakkal,
segitségnyujtas mellett.

Tevékenységek

Szabad jaték barmilyen 6nalldan
valasztott jatéktarggyal és tarssal.
A felkinalt lehetoségek (a mar
megismert jatéktargyak
szabadpolcos elhelyezésével)
kozil valasztas segitséggel.

Mozgasnevelés:
dobésok, labdas
gyakorlatok, kéziszer-
gyakorlatok.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Elérhetd jatéktargyak neve.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

7. Szabadban jatszhato jatékok
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Elozetes tudas

Szabalykdvetés segitséggel.

A tematikai egység

Eszkozok figyelmes hasznélata, testi épseég megdvasara torekveés.




nevelési-fejleszteési
céljai

Fejlesztési feladatok

Ismeretek — tevékenységek

Kapcsolodasi pontok

A tanulé tudja elfoglalni magat a
szabadban, jatékot talalni
maganak.

Tudjon figyelni jaték kozben
tarsaira (pl. a homokozéban ne
szorja a homokot).

Tudjon futd- és fogbjatékokba
bekapcsolodni.

Ismeretek

— Jaték a szabadtéri
foglalkozasi eszkozokkel.

— Minden emlitett jatekforma,
ami a szabadban is jatszhato.

Tevekenységek

Hintazas, maszokazas, csiszdazas
segitséggel.

Homokozdban épitkezés,
egyszeriibb, nagyobb formak
megtoltése, kiboritasa.
Homokozdban ,,f6z¢és”, illetve
épitkezés — forma megtoltese,
Kiboritésa.

Var, godor épitése.

Kavicsok rakosgatasa.
Segitség mellett futo- és
fogojatékok jatszasa.

Mozgéasnevelés: téri
tajékozaddas.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

fogd, futas.

Hinta, maszdka, homok, ,torta”, ,,suti”, ,,var”, ko, sar, godor, csiszda,

A fejlesztés vart
eredményei a
masodik évfolyam
Vegén

A tanul6 képes egyiittmiikddni felnéttel, tarsaival, jatékeszkozt a
gyakorl6 jatékok szintjén adekvatan hasznalni.
Képes kiilonbozo épitdjatékokkal, konstrukcios jatékok elemeivel
elmélylten elfoglalni magat, a kirakott formakat utanozni és 6nalldan
alkotni, a megismert eszk6zdket adekvat modon hasznalni.

Képes eljatszani kezdetleges szinten a kdrnyezetében zajld eseményeket.
Képes bekapcsolodni és a szabalyokat kdvetni a didaktikai jatékokban.
Képes bekapcsolodni a paros, illetve csoportos mozgasos jatékba,
kdvetni a szabalyokat, tarsaira figyelni.
Képes segitséggel valasztani a felkinalt jatéklehetdségek koziil,
adekvatan jatszani a jatéktargyakkal.
Képes elfoglalni magat a meglévo, illetve a készitett babokkal.
Képes tarsaival hosszabb ideig balesetmentesen jatszani.




	Kanál, pohár, fésű, autó, baba, telefon, szappan, törülköző, 2-3 gyümölcs, illetve zöldség neve, tanult mesék szereplői.

